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DESENVOLVIMENTO DO BACKEND DE UM JUIZ PARA JULGAMENTOS ONLINE DE

PROBLEMAS EM MARATONA DE PROGRAMAÇÃO

Let's Code
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A Conexão com
Este Projeto: A
Necessidade do
Juiz OnlineBenefícios para a

Formação
Profissional
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Maratonas de
Programação

O que são? 

CodeJudge
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Complexidade

UX/UI a desejar

Barreiras Tecnológicas

Modernizar, Flexibilizar e
Facilitar

O Problema

Inovar focando em
arquitetura e API

Tecnologias pensadas
para o caso de uso.

Oportunidade
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Testes
Unitários
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Testes de Validação
CodeJudge

Testes de carga, 50
requisições por
segundo
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Garante envio e
recebimento de dados

Testes de
integração

Validam métodos
principais do sistema

Execuções
automatizadas com
submissões anteriores

 Histórico de
execuções
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O CodeJudge, como demonstrado no
gráfico ao lado, apresenta um
desempenho consistente e preciso, com
maior capacidade na avaliação das
submissões quando comparado ao BOCA.

BOCA vs CodeJudge
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BOCA

O BOCA, por sua vez, exibe maior
concentração de erros nos dois primeiros
problemas e menor precisão nos
resultados, evidenciando menor qualidade
no processamento das submissões em
comparação ao CodeJudge.

BOCA vs CodeJudge
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Linguagens
Disponíveis

Perceba que nossa API suporta muitas
outras linguagens.
A adoção de novas linguagens foi
projetada para ser um processo rápido e
padronizado.

BOCA vs CodeJudge

Mais Linguagens



CodeJudge

13

Implementação de novas
Linguagens
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Defesa em Profundidade
no Ambiente de Execução

Arquitetura de
Segurança

CodeJudge

Autenticação e
Autorização por Níveis

Execução Segura de
Código (Sandboxing)

Uso de JSON Web Tokens (JWT) para
proteger os endpoints.
Sistema de permissões granulares
(Permissions) para controle de acesso
refinado a cada recurso (e.g.,
CREATE_PROBLEMS, READ_SUBMISSIONS).

Isolamento de Contêineres: Cada
componente da aplicação (API, Worker,
Banco de Dados) roda em seu próprio
contêiner Docker, isolando processos e
sistemas de arquivos.
Princípio do Menor Privilégio: O código
submetido é executado em um contêiner sob
um usuário não-root (judge), sem privilégios
de sistema.

no-new-privileges: Impede que um
processo malicioso ganhe mais
privilégios do que já possui.
cap_drop: ALL: Remove todas as
capabilities do Kernel Linux, restringindo
severamente as ações que o código
pode realizar, como manipulação de
rede ou acesso a hardware.
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API
API feita em python
com FastAPI, seguindo
os melhores padrões de
clean architecture e
SOLID.

Filas
Gerenciamento de
requisições com Redis
Queue.

Docker
Gerenciamento dos
containers foi
desafiador para
integrar cada imagem
e permissões para
instalação de alguns
compiladores.

Padrões de Projeto Testes de carga Integração com
outra equipe

Considerações Finais
CodeJudge
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Obrigado

Se você não fizer, ninguém fará por
você.
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